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AVERTISSEMENT 

 
 

La présente documentation ne contient aucun spoil .  Vous pouvez donc la lire en toute 

confiance, elle nôest l¨ que pour vous aider ¨ commencer vo s mission  sans révéler quoi 

que ce soit sur icelles et vous priver ainsi du plaisir de la découverte  in game .  

 



The Division 2 ï Manuel de lôagent  7/24 7 

 

 

 

Agent, Tom Clancy's The Division  2  est un jeu vidéo de type RPG en réseau tournant 

sur P lay Station 4, PC et Xbox One, sort i le 15  mars 201 9, produit par la société française 

Ubisoft  et conçu par les studios Massive Entertainment  de Malmö en Suède , filiale  dôUbisoft , 

avec la collaboration de  Ubisoft Réflexions ,  Ubisoft Annecy , Ubisoft Leamington, Ubisoft 

Sofia, Ubisoft Shangaï, Ubisoft San Francisco, Ubisoft Osaka  et Red Storm Entertainment , 

une société créée par lô®crivain am®ricain Tom Clancy  (1947 -2013) .  

 

 
Le siège de Massive Entertainment  à Malmö © Wikipedia  

 

Comme dans le précédent opus du jeu,  Tom Clancy's The Division 1, il sôagit pour toi, 

agent,  de r établir  la sécurité , de secourir des civils  et de restaurer les activités économiques  

dôune ville dévastée par une  pandémie criminelle appelée Grippe du dollar , épidémie de 

variole répandue à New -York lors dôun Black Friday , mais cette fois lôaction se passe dans 

la capitale fédérale des États -Unis  dôAm®rique, Washington2 (district de Columbia , enclavée 

dans lô®tat du Maryland).  

 

Cette deuxième mouture du jeu introduit de très nombreuses nouveautés. Citons  :  

 

¶ une base Op  en mode multi - joueurs  

¶ trois Dark Zones  paramétrées différemment  

¶ des clans  

¶ la p ossibilité de demander du secours ( backup )  

¶ des primes, défis et autres chasses nocturnes  

¶ le concept de normalisation , qui permet à des joueurs de niveau différent de 

partager le m°me niveau dôennemis JCJ dans les Dark Zones  et lors de conflits  

¶ le concept d ôétalonnage coopératif , qui permet à des joueurs de niveau différent de 

partager le m°me niveau dôennemis PNJ hors des Dark Zones  et conflits  

etc.  
 

 
1 Documentation (308 pages) mise gracieusement ¨ la disposition des agents ¨ lôadresse :  
http://www.didiermorandi.fr/lpdm/The_Division_1_Manuel_Utilisateur.pdf   
2 Pour la  petite histoire, les américains appellent leur capitale Washington D.C.  pour éviter de confondre avec 
lô®tat de Washington ou de nombreuses autres villes du m°me nom. En r®alit®, la coutume veut que la quasi-
totalité des autochtones disent simplement «  D.C. » (prononcer dissi ).  

http://www.didiermorandi.fr/lpdm/The_Division_1_Manuel_Utilisateur.pdf
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Ce manuel pour des agents de la Division  comme toi est une version mise à jour de la  

précédente publication réalisée à partir de la Bêta . Il contient les chapitres suivants , 

organisés comme dans la version précédente du jeu, à savoir ton  programme journalier 

avant dôavoir atteint le niveau 30 et apr¯s. 

 

Première partie  : Niveaux de lôagent 1 à 29  

 

¶ Paramétrage du jeu  

¶ Première mission  

¶ Menu des options  

¶ La base dôop®rations 

¶ Les refuges et les planques  

¶ Missions  principales et missions annexes  

¶ Projets et primes  

¶ Les récompenses  

¶ Les Dark Zones  

¶ Armement, équipement  et  compétences  

¶ Les matériaux  

¶ Fabrication et réétalonnage  

¶ Construire son personnage (le build)  

¶ Agents , groupes et clans  

¶ les ennemis  

¶ Les clés  

¶ Les techno log ies SHD 

¶ Les crédits Premium ( e-crédits )  

 

Deuxième partie  : Agent au  niveau 30 («  end game  ») 3.  

 

Troisième partie  :  Annexes.  

 

Tôas int®r°t ¨ te magner le fion pour passer niveau 30, sinon tôes renvoy® chez toi. 

 

Dismiss 4 !  

 

 

 
3 Pour le lecteur qui nôa pas jou® ¨ The Division 1 , quôil sache que lôenvironnement du jeu est diff®rent avant 
et après le end game . 
4 « Rompez, agent  !  ».  
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Agent, a u lancement du jeu  tu  as accès à quatre types de paramétrage  puis au choix du 

personnage  (toutes les copies dô®cran ont ®t® r®alis®es sur SONY PlayStation 4).  
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Tu peu x cr®er jusquô¨ quatre personnages diff®rents que tu  pourras  sélectionne r après le 

lancement du jeu ou en utilisant le bouton de déconnexion (voir plus loin)  et qu e tu  peu x 

personnaliser ensuite in game  dans la base Op chez le Barbier .  

 

Le bouton type de corps  permet de choisir entre un homme et une femme . 

 

Le bouton Personnage aléatoire  permet de générer un personnage automatiquement, 

avec de nombreuses options est hétiques. Un personnage aléatoire, comme un 

personnage manuel, peut être customisé dans les écrans suivants, qui sont  pour :  

 

¶ la tête  

¶ le visage  

¶ la couleur de la peau 

¶ la couleur des yeux  
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Comme lôindique lôimage précédente , le type de corps, la tête, le visage et la couleur de 

la peau et des yeux ne peuvent plus être changés au cours du jeu, contrairement à la 

coupe de cheveux, leur couleur, la pilosité faciale des messieurs, les tatouages, le 

camouflage facial et les cicat rices , que lôon peut modifier chez le Barbier. 

 

Note que, contrairement à The Division 1 , toute modification chez le Barbier des 

éléments ci -dessus est facturée en crédits Premium ( e-crédits ) 5.  

 

 
 

 

Il y a douze têtes différentes . En ce qui concerne le vi sage, il existe de très nombreuses 

possibilité de paramétrage,  de même que pour la couleur des yeux.  

 

 

       

 
5 Les crédits Premium  sont la monnaie virtuelle de  The Division 2. Ils peuvent être utilisés afin d'obtenir des 
objets de personnalisation via le menu Vêtements . 
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Les coupes de c heveux  sont également variées :  

 

 
 

 

Pour l a teinte des cheveux , les tatouages et les cicatrices, côest la même procédure.  

 

Ensuite, tu devras passer chez le fourrier  pour choisir  ton habillement , qui comporte  une  

casquette  ou un bonnet (aléatoire) , une paire de lunettes, une chemise, un pantalon, des 

Rangers  et un patch dô®paule. Enfin, clique sur Confirmer le personnage  pour valider ta  

création.  Ton  perso est prêt au combat.  

 

 
Lara Croft a chang® dôuniversé 
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Première partie  

niveaux 1 à 29  
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Quand tu es sapé  (correctement, avec les trois plis sur la chemise derrière) , vas te 

présenter au Coordonnateur Manning  à la base dôopérations (base Op) qui a été installée 

dans la Maison Blanche .   

 

 
 

 

Pour ce faire, tu devras  traverser un espace vert où ont été repéré s des attaquants 

hostiles 6 à neutraliser pour réussir  cette  première  mission , mission dont le but est 

dôarriver vivant à la base Op  et non dans un sac en plastique  noir 7.  

 

 

 
6 « Y en aurait -il dôautres ? » Jack Nicholson in  Des Hommes dôhonneur, avec Demi Moore, Tom Cruise, Kevin 
Bacon et Kiefer Sutherland, un film de Rob Reiner, 1992, à voir ab -so- lu -ment mon gars.  
7 « Regardez les gens que vous aimez mourir devant vos yeux et regardez lôarm®e les foutre dans des sacs 
poubelle av ant de les jeter dans une fosse commune sans enterrement . » Rick Valenti in  The Division 1, un jeu 
Ubisoft (y en aurait -il dôautres ?).  

http://www.allocine.fr/video/player_gen_cmedia=19423625&cfilm=5942.html
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Rassure - toi , tu as reçu un  H&K MP5 A4 et tu  trouver as une caisse de munitions avant de 

tôengager en terrain hostile.  

 

 
 

Nôoublie pas ton instruction et progresse dôabri en abri, sinon  les hostiles  te  verront  et Paf 

le sac en plastique  noir !  

 

 
La Bêta éta it en anglais, on a activé les sous - titres  !  

 

Au fur et à mesure de ta  progression tu  trouver as du butin un peu partout , dans les 

immeubles, les rues et les espaces verts.  Ramasse tout. Toujours.  Il te sera utile soit 

pour tôen ®quiper, soit pour le vendre et te faire de la thune, soit pour le d®manteler et 

utiliser les composants ainsi récupérés pour te fabriquer ce dont tu a uras  besoin  plus 

tard . 
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Les valises , sacs  et autres caisses de butin sont mis en valeur par un contour orange fluo.  

 
 

Tu en trouver as aussi sur le corps de nos  ennemis 8.   

 

A chaque fois que tu  récup ères  du butin, nôh®site pas ¨ le comparer avec ton  armement 

et ton équipement actuel s afin de les am®liorer. Ceci se fait dans lô®cran Personnage  des 

options  (que lôon verra dans le chapitre suivant, tu suis pas, l¨).  

 

 
vous pouvez récupérer ici une protection corporelle  

 

 

Quand tu  aur as atteint  vivant  la Maison Banche , tu recevras de nouvelles  instru ctions. En 

attendant, voyons ensemble  dans le chapitre suivant  les options disponibles pour ton  

personnage .   

 
8 et non celui de mon ennemi , un film de Henri Verneuil, avec Jean-Paul Belmondo, Marie -France Pisier  et  
Bernard Blier , 1976.  
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Les options sont au nombre de dix  :  

 

¶ Clan  

¶ Social  

¶ Actualités  

¶ Club  

¶ Personnage  (inventaire)  

¶ Vêtements  

¶ Boutique  

¶ Progression  

¶ Paramètres  

¶ Mode photo  

 

 
 

Clan  

 

Gestion des clans. Voir plus loin  le chapitre qui leur est dédié . 

Social  

 

Cet onglet permet de gérer un groupe auquel le personnage appartient ou souhaite 

appartenir, en invitant un autre joueur ou en acceptant une invitation . Voir plus loin le 

chapitre qui est dédié à la gestion des groupes.  

Actualités  

 

Publication de communiqu®s dôUbisoft. 
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Club  

 

Accès au Ubisoft Club .  

Personnage  

 

Côest lôinventaire , qui comporte les options de gestion suivantes  (en haut à droite)  :  

 

¶ vêtements  (1)  

¶ arme s, équipement et compétences  (2)  

¶ statistiques (3)  

¶ matériaux  (4)  

 

 
 

Les autres indicateurs seront vu s plus loin.  A chaque fois que tu auras  un nouvel élément 

dans ton  inventaire, un point dôexclamation orange te le signale.  

 

Vêtements  

 

Gestion de ton paquetage . Même accès que celui -ci-dessus via lôoption ç vêtements  » 

 

Boutique  

 

Accès au Ubisoft Store , où tu trouveras des Season Pass , des crédits Premium  et des 

récompe nses.  
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Progression  

 

Affichage des pourcentages de progression de tes missions , et proposition dôactivit® ¨ 

suivre dans ton cheminement à D.C.  
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Paramètres  

 

Gestion des paramètres du jeu  (écrans réalisés sur PS4 what else ) .  
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