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AVERTISSEMENT

La présente documentation ne contient aucun spoil . Vous pouvez donc la lire en toute
confiance, elle nbéest | tomopaneervp csumission osans ré\élerdumir

que ce soit suricelles et vous priver ainsi du plaisir de la découverte in game .
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Introduction

Agent, Tom Clancy's  The Division 2 estun jeuvidéo de type RPG en réseau tournant
sur P lay Station 4, PC et Xbox One, sorti le 15 mars 201 9, produit par la société francaise
Ubisoft etconcu par les studios  Massive Entertainment  de Malmd en Suéde |, filiale d @bisoft ,
avec la collaboration de Ubisoft Réflexions , Ubisoft Annecy , Ubisoft Leamington, Ubisoft
Sofia, Ubisoft Shangai, Ubisoft San Francisco, Ubisoft Osaka et Red Storm Entertainment
une société crééepar | 6 ®cr i vai n TannC@ncy 1®47nr2013) .
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Le siege de Massive Entertainment  a Malmo © Wikipedia

Comme dans le précédent opus du jeu, Tom Clancy's  The Division 1, il s6agi ttoipour
agent, der établir lasécurité , de secourirdescivils  etde restaurer les activités économiques
daune ville dévastée par une pandémie criminelle appelée Grippe du dollar , épidémie de
variole répanduea New -Yor k | o rBecké@ridayn, mai s cette fois |

la capitale fédérale desEtats -Unisd 8 Am®r i que, Wisthctda Qotumbia |, enclavée
dans | 6®tat Ydu Maryl and

6dacti on

Cette deuxieme mouture du jeu introduit de trés nombreuses nouveautés. Citons

1 une base Op en mode multi -joueurs
9 trois Dark Zones paramétrées difféeremment
1 des clans
1 la p ossibilité de demander du secours ( backup )
1 des primes, défis et autres chasses nocturnes
1 le concept de normalisation , qui permet a des joueurs de niveau différent de
partager | e m°me niveau dDakZoneanietdorsdleC onftita ns | es
1 leconceptd @talonnage coopératif , qui permet a des joueurs de niveau différent de
partager | e m°me niveau d®arkZoeemiescoritsd hor s des
etc.
lDocumentation (308 pages) mise gracieusement :” la disposition des
http://www.didiermorandi.fr/lpdm/The_Division_1_Manuel_Utilisateur.pdf
2 Pour la petite histoire, les américains appellent leur capitale Washington D.C.  pour éviter de confondre avec

| 6®t at de Washington ou de nombreuses autres

villes du -m°me nom. E
totalité des autochtones disent simplement « D.C. » (prononcer dissi).


http://www.didiermorandi.fr/lpdm/The_Division_1_Manuel_Utilisateur.pdf
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Ce manuel pour des agents de la Division ~ comme toi est une version mise a jour de la
précédente publication  réalisée a partir de la Béta . Il contient les chapitres suivants ,
organisés comme dans la version précédente du jeu, a savoir ton programme journalier
avant dodéavoir atteint | e niveau 30 et apr s.
Premiéere partie : Niveaux de | 6 d@2ont

1 Paramétrage du jeu

1 Premiére mission

1 Menu des options

1T Labase dbébop®rations

1 Les refuges et les planques

1 Missions principales et missions annexes

1 Projets et primes

1 Les récompenses

1 Les Dark Zones

1 Armement, équipement et compétences

1 Les matériaux

1 Fabrication et réétalonnage

1 Construire son personnage (le build)

1 Agents, groupes et clans

M les ennemis

1 Lesclés

1 Lestechno logies SHD

1 Les crédits Premium (  e-crédits )
Deuxieme partie  : Agentau niveau 30 (« end game »)3.
Troisieme partie  : Annexes.
Tébas int®r°t °~ te magner | e fion pour passer ni
Dismiss 4 !
SPour le lecteur qTUheDiisbal pasq@®iul® $ache que | 6environnement

et apres le end game .
4 « Rompez, agent ! ».

veau

du

i
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Agent, a u lancement du jeu tu as accés a quatre types de paramétrage puis au choix du
personnage (t outes | es copies do®cran ont ®t ®.r ®ali s®es sl

Contig
 Configurer | Langue. . st

_ H:uh Sous-inres { K
Grandes palices

4

—

| Langue du jeu £ Frargals -’

Cholissez |a langue des tistes, |3 rarmaton dans les mens niest
dispunile qu'en anglar Chamigsas ke style dis sous- s & alichee

m

l Inversar axe ¥ L4 Oul # Non }T

g Type de mixage Home Cingma
Lumsnnsii £ 0 ¥ |

{ =_—

: . Reglez le déplaement de cameérs selon Uase Y,
Tliglaer ba Lerminmmite e [mage e Lecjion e snber ronfiguestos o :
graphite -

[© 5l ® reos @ e | ® e

Criration de pErEOnnage
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Crisation o I“"'"-Iﬂ!\i-q:.'-

Tupeuxcr ®er jusqud”™ quatre per stopaursag esdectidnnd f aPresslent s qu e
lancement du jeu ou en utilisant le bouton de déconnexion (voir plus loin) etqu e tu peux
personnaliser ensuite  in game dans la base Op chezle Barbier .

Le bouton type de corps permet de choisir entre un homme et une femme

Le bouton Personnage aléatoire  permet de générer un personnage automatiquement,
avec de nombreuses options est hétiques. Un personnage aléatoire, comme un

personnage manuel, peut étre customisé dans les écrans suivants, qui sont pour :
1 la téte
1 le visage
1 la couleurde la peau
1 la couleur des yeux

Tete Apparence
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Comme | 6i ndi qpréeédénte i, i@tyme ee corps, la téte, le visage et la couleur de

la peau et des yeux ne peuvent plus étre changés au cours du jeu, contrairement a la

coupe de cheveux, leur couleur, la pilosité faciale des messieurs, les tatouages, le
camouflage facial etlescicat rices,que | 6on peut modi fier chez

Note que, contrairement a The Division 1, toute modification chez le Barbier des
éléments ci -dessus est facturée en  crédits Premium ( e-crédits )°.

Barbier -
-

o o
.H - - e - mmrm

(& 01600 f B3739

Il'y a douze tétes différentes . En ce qui concerne le vi  sage, il existe de trés nombreuses
possibilité de paramétrage, de méme que pour la couleur des yeux.

Tete Apparence

Visage Apparence Louleur de

fimntesoa o _

Epatang des ssurci

A Doarence

[T ——

O

Mansdmad e La b

5 Les crédits Premium  sont la monnaie  virtuelle de  The Division 2. Ils peuvent étre utilisés afin d'obtenir des
objets de personnalisation via le menu Vétements .
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Les coupes de ¢ heveux sont également variées

Cheveux

Apparence

Pour | a teinte des cheveux |, les tatouages et les cicatrices, c 0 e s mémle procédure.
Ensuite, tu devras passer chez le fourrier pour choisir ton habillement , qui comporte une
casquette ou un bonnet (aléatoire) , une paire de lunettes, une chemise, un pantalon, des

Rangers et un pat c h d 6 ®pBnéinudliigee sur Confirmer le personnage  pour valider ta
création. Ton perso est prét au combat.

Lara Croft a chang® ddéuniversé
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Premiere partie
niveaux 1 a 29

@ Haven - Lo -4002-3712 - Prologue

-

I Progression

Kinslons principalel

Frogerie e amegs e
[T

Arctualites i SRR
B recommandee

Parametres
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Premiere mission

Quand tu es sapé (correctement, avec les trois plis sur la chemise derriére) , vas te
présenter au Coordonnateur

dans la Maison Blanche

Manning a la base d dpérations (base Op) qui a été installée

Pour ce faire, tudevras traverser un espace vert ou ont été repéré s des attaquants
hostiles © a neutraliser pour réussir cette premiére mission , mission dont le but est
dbéarr i ve ilabasevOp ndt non dans un sac en plastique noir 7.

d 6 h o, aveceDemi Moore, Tom Cruise, Kevin

b« Yenaurait -i | d 6 &wackeNicholson in DesHomme s
Bacon et Kiefer Sutherland, un film de Rob Reiner, 1992, a voir ab -s0-lu-ment mon gars.
gue vous aimez mourir devant vos yeux et regar

"«Regardez |l es gens
poubelle av ant de les jeter dans une fosse commune sans enterrement

Ubisoft (y en aurait  -i | déPutres

. » Rick Valenti in The Division 1, un jeu


http://www.allocine.fr/video/player_gen_cmedia=19423625&cfilm=5942.html
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Rassure -toi, tuasrecuun H&K MP5 A4 et tu trouver as une caisse de munitions avant de
t @ngager en terrain hostile.

N6boubl iteonpaisnstruction et pr osqonelssshestilgsota kerrant etnPafa b r i
le sac en plastique noir !

La Béta éta it en anglais, on a activé les sous -titres !

Au fur et a mesure de  ta progression tu trouver as du butin un peu partout , dansles

immeubles, les  rues et les espaces verts. Ramasse tout. Toujours. Il te sera utile soit

pour tbéen ®quiper, soit pour | e vendre et l&ret faire de
utiliser les composants ainsi récupérés pour te fabriquer ce dont tu a uras besoin plus

tard .
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| W (hian Mooy i Wbl ¢ 7

Les valises , sacs et autres caisses de butin sont mis en valeur par un contour orange fluo.

Tu en trouver as aussi sur le corps de  nos ennemis 8.

A chaque foisque tu récuperesdu butin, noéh®site pasdonamemnentcomparer
et ton équipement actuel s afindeles am®I| i orer. Ceci s ePefsanhage desns | 6 ®cr
optons (que | 6on verra dans | e chapitre suivant, tu sui

Vvous pouvez récupérer ici une protection corporelle

Quand tu auras atteint vivant la Maison Banche , tu recevras de nouvelles instru ctions. En
attendant, voyons ensemble dans le chapitre suivant les options disponibles pour ton
personnage .

8 et non celuide mon ennemi , un film de Henri Verneuil, avec Jean-Paul Belmondo, Marie -France Pisier et
Bernard Blier , 1976.
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Menu des options

Les options sont au nombre de dix :

Clan

Social

Actualités

Club

Personnage (inventaire)
Vétements

Boutique

Progression

Paramétres

Mode photo

=4 =4 -a_8_98_9_98_-9_-2_-2

Personnage Progression

Missions principales

TN
On

Memibres en Ligne 02

i T
Social

Amiz en ligne 01 Europe =

Actualites

; Activite recommandée

. O Attague sur le camp médical
Vétements

® CLUB : Niveau 20
) : , .
5, H Boutigue P tree :

& Mode Phom B OCuyrir

E | UE!.ljr'|r||-'_|_:.:|r_|r| @ l Retour

Clan
Gestion des clans. Voir plus loin le chapitre qui leur est dédié
Social

Cet onglet permet de gérer un groupe auquel le personnage appartient ou souhaite
appartenir, en invitant un autre joueur ou en acceptant une invitation . Voir plus loin le
chapitre qui est dédié a la gestion des groupes.

Actualités

Publication de communi qu®s doéUbi soft.
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Club

Accés au Ubisoft Club .

Personnage

C 6 e gnventhi® , qui comporte les  options de gestion suivantes (en haut a droite)
vétements (1)

arme s, équipement et compétences (2)

statistiques (3)
matériaux (4)

=a =4 —a 9

e
[

inventaire: 24/60 =%\ [EJ ©

- Marcel_Bigeard
v Epepssaquatre 10

/ NIVEAL

Armure

55988

Sante

24466 I

Pulssance de
compétence ;
0444 Compétences oo
o M '
=«

Les autres indicateurs seront vu s plus loin. A chaque fois que tu auras un nouvel élément

danstoni nventair e, un point délesigndleamati on orange
Vétements

Gestion de ton paquetage . Méme accésquecelui -ci-dessus vi a Jéténepts i»o n
Boutique

Acces au Ubisoft Store , ou tu trouveras des Season Pass , des crédits Premium et des
récompe nses.
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Progression

Affichage des pourcentages de progression de tes missions , et proposition dobdacti
suivre dans ton cheminement a D.C.

Progress4gis ";lﬂf I e &

e

Base de données
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RiCompinse de Satroussem

Sooee B

Prime PM : Black Ius ks
Exlgences

Epecializte Tir de précision

Actlver Defi

DOedis menes a hier B, 2 : Eiles

i Atier Dedy
BT I

1] 17h 23m 565 -

I Saus e ehoe
Btirer Biel

Recompenses

Cest e mon fils
A ey el

L'arme au paing
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-

Conflit

.&V

Dark Zone

Parametres

Gestion des paramétres du jeu (écrans réalisés sur PS4  what else ).

Parametres "

Metrigues

Unites e diStERCe

Interface
L - ' il

Audio Afficher Le2 indicateurs de franchissement
Commandes
Graphismes -

Afficher les indical
VOIP
Langue

Accessibilite Mazguage auto. HUD
Antuces

Afficher les valsurs de diegats
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Audio
Commandes
Graphismes

I'u'l {.:’I P

Langue

Accessibilite







































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































