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AVANT PROPOS 

 

 

Cette documentation, mise à la disposition des joueurs de Tom Clancyôs The 

Division Ê, un jeu Ubisoft , par un joueur passionné, altruiste et sans aucune relation 

professionnelle avec lô®diteur, est une version mise à jour de la même documentation 

parue en 2016 après la Bêta  ouverte du jeu , donc avant sa commercialisation . 

 

Elle comprend tous  les ajouts,  mod ifications et améliorations apportés par les patchs 1.1 

à 1. 8, patchs qui font lôobjet dôune étude détaillée dans un  chapitre spécial.  Elle sera 

mise ¨ jour ¨ chaque sortie dôun nouveau patch. 

 

Vue la grande diversité apportée par ces patchs, notamment apr ès avoir obtenu le 

« niveau 30 dans le monde libre  », il a semblé plus pratique pour le joueur dé butant de 

diviser cet ouvrage en deux parties  :  

 

¶ Le jeu avec un niveau inférieur à 30  

¶ Le jeu avec un niveau égal à 30 (valeur maximum)  

 

vu que lôenvironnement de jeu devient  très différent  lorsque lôon atteint le niveau 30.  

 

Les chapitres qui concernent le s niveau x 1 à 29 sont sensiblement les mêmes que ceux 

qui figuraient dans la version précédente de la documentation, car les ajouts, 

modifications et améliorat ions apportés par les patchs concernent surtout le joueur 

lorsquôil a atteint son niveau 30. 

 

Lôauteur esp¯re que cette documentation permettra au joueur qui d®couvre le jeu  Tom 

Clancyôs The Division de réussir ses missions au mieux des intérêts des habita nts de 

Manhattan.  

 

Il serait reconnaissant à tout lecteur souhaitant lui faire part de commentaires, ou 

découvrant des erreurs ou i mprécisions,  de lôen informer ¨ lôadresse 

didier.morandi@gmail.com .  

 

 

 

Agent  Marcel , à Toulouse, le 20 décembre  2017  (version 1. 8-4) .  

  

mailto:didier.morandi@gmail.com
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Introduction  
 

 

Tom Clancy's The Division  est un jeu vidéo de type RPG en réseau tournant sur PS4, 

PC et Xbox One, sort i le 8 mars 2016, produit par la société française Ubisoft  et conçu 

par les studios Massive Entertainment  de Malmö en Suède , filiale dôUbisoft , avec la 

collaboration de Ubisoft Annecy  et Red Storm Entertainment , une société créée par 

lô®crivain am®ricain Tom Clancy . 

 

 
Le siège de Massive Entertainment  à Malmö © Wikipedia  

 

 

Lôhistoire se déroule dans la ville de New York , ravagée par un virus inconnu  déposé par 

des criminels sur des billets de banque et  qui a décimé une bonne partie de la population , 

laissant la ville dans le chaos . 

 

La population  en question  se divise  dans le jeu en trois catégories de personnes :  

 

¶ des civils  et des agents de la Joint Task Force  (JTF), p ilotés par l a plateforme  de 

jeu , appelés ci-dessous « PNJ » (personnages non joueurs )  

 

¶ diverses bandes de truands de bas étage et autres rôde urs qui profitent de la 

situation (également pilotés par le jeu)  

 

¶ des joueurs  en ligne , agents membres de la force dôintervention The Division , 

vous  et moi . 

 

 

La troisième  catégorie se divis e elle -même en deux  types de joueurs  en ligne , les agents 

loyaux  charg®s dôassister la JTF dans ses efforts pour reprendre le contr¹le de la 

situation, et les renégats , dôanciens agents de la Division qui n'hésitent pas à se servir de 

leur statut et de leurs armes pour tuer et piller sans hésitation tous leurs semblable s, 

quels qu'ils soient , afin de sôapproprier leurs biens.  
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Le jeu permet de  rencontrer  tout aussi bien des civils et des truands pilotés par 

l'ordinateur que de vrais joueurs  dans une  zone  clôturée dite  PvP1,  la Dark Zone , où les 

malades contaminés avaient été mis en quarantaine . 

 

Dans ce t  endroit, vous ferez de nombreuses rencontres. Des agents fidèles et de s 

renégats,  qui ont choisi librement leur statut . C'est dire le sport, quand vous croisez la 

route de  quelqu'un.  Ami ou ennemi  ? Il vous faudra faire preuve de psychologie. De plus, 

quand vous croisez un civil, il peut être dans le besoin  et vous demander par exemple un 

kit de soins  ou de la nourriture . Or, si vous n'avez par exemple quôune trousse de 

secours , le dilemme s'installe : lui donner ou  la garder pour vous  ? Les concepteurs du 

jeu proposent une solution originale. Quand vous secourez un civil, il vous offre en 

échange quelque chose dont il ou elle peut se séparer sans peine  : un bonnet en trop, un 

truc ramassé dans la rue, un vêtement, une arme, etc.  

 

 
Rencontre avec un c ivil dans le besoin  

 

 

Votre mission, si vous l'acceptez, est , après une courte période de formation,  de 

commencer par établir  les trois ailes de la base opérationnelle de la JTF  installée de façon 

très précaire dans la Poste centrale de New York . Ces ailes s er ont  spécialisées dans les 

domaines  médical, technologique et sécurit aire , et d evront  permettre aux spécialistes de 

la JTF de remettre en exploitation les différents  services d e la ville.  

 

                                           
1 PvP : Player versus Player , mode de jeu à plusieurs en réseau. Les zones non PvP sont dites PvE, Player 

versus Environment , dans lesquelles le joueur joue avec et contre la plateforme de jeu.  
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Entrée de la base opérationnelle  

 

 

Lorsque ces trois premières missions aur ont été réalisées avec succès , vous dev rez 

rétablir lôint®gralit® de lôactivit® de la base op®rationnelle, patrouiller seul ou à plusieurs 

(en invitant éventuellement dôautres joueurs ¨ vous rejoindre au sein dôun groupe) pour 

accomplir dôautres missions, dites secondaires , faire des rencontres pour apprendre plein 

de choses utiles, et surtout restaurer l'autorité  de lô£tat,  de façon plutôt radicale, disons -

le. Il nôy a pas de prison dans  le jeu  The D ivision .  

 

De temps en temps, vous tombe rez sur des bande s de truands  ou des évadés de la 

prison voisine de Rikers Island  qu'il vous faudra éliminer sans état d'âme. Chaque hostile 

neutralisé  détient  souvent des objets qu'il a ramassés ici ou là, tel s une arme, un 

chargeur, une lunette de tir, un masque à gaz , des clés  ou un sac à dos  rempli de choses 

intéressantes . Si vous êtes dans la Dark Zone , c es objets ont été  contaminés  par le virus . 

Le scénario vous impose alors de les sortir de la Dark Zone  et de les envoyer à la 

décontamination avant de pouvoir vous en servir.  

 

Lorsque vous t rouvez dans la Dark Zone  un objet à décontaminer, identifié par le logo 

« Danger contamination biologique  » :  

 

 
 

Symbole de contamination biologique  

 

 

rendez -vous sur une zone d'extraction  (elles sont localisées sur votre carte) et tirez une 

fusée éclairante. Un hélico ptère  de ramassage se présentera  en moins de deux  minute s.  
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Arrivée sur une z one dôextraction 

 

 

Accrochez le sac qui contient votre  ou vos  objet s à décontaminer  à un câble que lôon va 

vous envoyer  de lôh®licoptère  et vous  les retrouverez un peu plus tard à la base 

opérationnelle dans une  malle de votre inventaire 2,  spécifique aux objets extraits de la 

Dark Zone  et décontaminés . 

 

Mais  en fait , ce n'est pas si simple, car ces objets ont de la valeur et vous seront 

indispensables pour poursuivre votre mission une fois que les trois ailes du bâtiment 

auront été installées , ce qui fait que certains joueurs peuvent décider de devenir 

renégats pour vous neutraliser  et voler  vo tre butin  juste au moment où l'hélico ptère de 

ramassage  est en approche.  D'où l'importance de jouer en équipe.  

 

 

 

 

  

                                           
2 Depuis un patch récent, votre malle se trouve miraculeusement dupliquée dans toute s les planques  du Monde 

libre, au Terminal  et aux points dôentr®e de la Dark Zone , pour éviter au joueur de devoir retourner à chaque 
fois ¨ la Base afin de r®cup®rer ce quôil a extrait. 
































































































































































































































































































































































































































































































































































































